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Bedienungsanleitung

Magazin-Testgerat MM50/2




Beschreibung:

Das Magazin-Testgerét - nachfolgend kurz MTG genannt - ist fur die Reparatur, den Service
und dem Einsatz im Fertigungsbereich geeignet. Das MTG bendtigt ein externes Netztell mit
24Volt DC (ca. 3Ampere), um ein Magazin komplett zu Testen.

Aufbau:

Auf der Oberseite des M TG befindet sich eine beleuchtete LCD-Anzeige (4x20 Zeichen).
Die komplette Menuftihrung und Bedienung des MTG erfolgt liber ,,nur 3* Tasten. Im
Geréateinneren befindet sich ein Piezo-Summer, um versch. Betriebszustéande (z.B. eine
Fehlergituation) akustisch zu unterstiitzen.

Weiterhin befinden sich auf der Oberseite vier Signal-LEDs zur optischen Anzeige folgender
Zustande:

24V-LED, zeigt an, das 24V am zu testenden Magazin anliegen.
5V-LED, zegtan, das5V am zu testenden Magazin anliegen.
OK-LED, zegt an, das die ausgewahlte Funktion fehlerfrel ausgefihrt wurde.
Fehler-LED, zeigt an, das bei der ausgewahlten Funktion ein Fehler aufgetreten ist. Der Test
wurde angehalten. Fehleranzeige im Klartext erfolgt Uber das LCD-Display.

Auf der Ruckseite befinden sich drel Steckverbinder mit folgenden Funktionen:

9 pol. D-Sub Stiftstecker fur die serielle PC-Anbindung (RS232, Nullmodem-Kabel wird
bendtigt).
15 pol. D-Sub Buchsenstecker fur den Anschluss des zu testenden Magazins (1:1-Kabel).
10 pol. Wannen-Stiftstecker (hat beim MTG z.Zt. keine Funktion)
Zweiadriges, isoliertes Kabel fur die Spannungsvorsorgung des Testgerats.

Inbetriebnahme:




Schlief3en se das Versorgungskabel an einem Netzteil mit 24V (rot = +24V, schwarz oder blau =
oV) an.

Nach Einschalten des Netzteils erscheint in der Anzeige des MTG zuerst eine Info
(Versonsnummer).

Nach Betétigung einer der drei Tasten gelangt man sodann in das Test-Auswahimenu.

Hinweis: falls die 24V -V ersorgungsspannung zu niedrig oder zu hoch sein sollte, wird dasMTG
dieses NACH AUSWAHL EINER FUNKTION in der Anzeige beméngeln und die vorhandene
(falsche!) Versorgungsspannung gleichzeitig anzeigen. Nach einer Spannungskorrektur am
externem Netzteil (aktueller Spannungswert kann dabei direkt in der Anzeige abgelesen werden)
auf ca. 24V, kann - nach Betétigung der Eingabetaste - zum Auswahlmenu zuriickgekehrt werden.
Aus Sicherheitsgrinden sollten Sie kein Netztell verwenden, welches Spannungen von mehr als
30V dc erzeugt. Bitte beachten Sie eine am Netzteil moglicherweise vorhandene Strombegrenzung.
Diese muss auf 3A justiert sein.

ACHTUNG! Unbedingt beachten das die 24V-LED und die 5V-LED beim Anschlief3en oder
Abtrennen eines zu testenden Magazins IMMER ausgeschaltet snd!

Schlieffen Sie nun das zu testende Magazin mit dem mitgelieferten 15 pol. Flachbandkabel an dem
15 pol. D-Sub Buchsenstecker auf der Riickseite desMTG an.

Auswahlmenu:

Uber die Pfeiltasten bewegt man den Auswahlpfeil in der Anzeige aufwérts od. abwérts, um zu der
gewlinschten Funktion zu gelangen. Die ausgewihlte Funktion wird mit der Eingabetaste ,, J
bestétigt bzw. aktiviert.

Allgemeine I nfor mation:

Die vorliegende Anleitung bezieht sich auf die Testgerdte-Version V 1.5, Stand: April 2007

Abhangig vom Test, werden nur 5V, oder 5V und 24V eingeschaltet.

Falls wahrend einem Test ein Fehler erkannt wird, schaltet des MTG die Versorgung zum
Magazin sofort aus, es ertont ein Signal, die rote ,,Fehler-LED blinkt und in die Anzeige
erscheinen eine Klartext-Fehlermeldung sowie - nach Tastendruck - ein Fehlercode. Die
Erklarung der einzelnen Fehlercodes mit den moglichen Fehlerursachen befindet sich am
Ende dieser Anleitung.

Um einen Test zu unterbrechen einfach die Eingabetaste ,, J “ betétigen oder gedriickt halten,
bis der Test unterbrochen bzw. abgebrochen wird. Dazu mul3 die Eingabetaste - abhéngig
vom gerade ausgefihrten Test - manchmal etwas langer betétigt werden, als man das z.B.
von der Menuauswahl her gewohnt ist. Dies hat mit internen Ansprech-V erzdgerungen zu
tun und ist im direkten Testablauf auch vollig normal.

Vor jedem Test-Start wird die 24V -V ersorgungsspannung auf +/-10% Uberpruft.

Auswahlbeschrelbung (M enu):




Magazin Gesamttest:

Der Gesamttest testet das komplette Magazin einschl. Magazin-EEprom in 7 einzelnen Schritten.

Gesamittestablauf 1 bis 7:

Tri-State-Test, misst ob die Leitungen LS1 (Pin 4), LS2 (Pin12), LS3 (Pin 5) und SDA (Pin 6)
einen hochohmigen Zustand haben. Der Test wird mit unterschiedlichen Zustanden
durchgeftihrt, zum Beispiel mit 5V und 24V aktiv und mit nur 5V aktiv. Da diese
Leitungen normalerweise von Magazin zu Magazin paralel miteinander verbunden sind,
darf keine dieser Leitungen einen festen digitalen Zustand haben (1 oder 0) wenn diese
desktiviert sind. Dies wird hier durch Messung der |mpedanz geprdift.

M inz-Eingangs-L ichtschrankentest, bel diesem Test wartet das Testgerat auf eine Blockierung
der Mnz-Eingangs-Lichtschranken. Genaugenommen handelt sich umdrei
Lichtschranken, die nacheinander unterbrochen (und damit getestet) werden missen. Mit
Hilfe der mitgdlieferten L S-Test-Schablone miissen beim Einsetzen und beim Entfernen der
Schablone drei nacheinander folgende Signaltdne zu horen sein. Nach einer Bestétigung
vom Anwender durch die Tasten ,,JA* oder ,,NEIN* auf dem Testgerdt wird der
Gesamttest fortgesetzt oder mit einer Fehlermeldung abgebrochen.

EEPROM-Ted, bel diesem Test wird der Magazin-interne, serielle, 12C-Speicherchip Type
24C01 (128 Byte) oder Standard 24C02 (256 Byte) getestet.
Zuerst wird die Lesegeschwindigkeit Gberpriift, dann komplett ausgelesen und im Speicher
des Testgeréts abgelegt. Danach werden mehrere Schreib-/L esetests mit speziellen
Prufmustern durchgefihrt. Abschlief3end werden die zuvor im Testgerét abgelegten Daten
wieder in das EEPROM zuriick geschrieben. Die Einhaltung der Response- und
Schreibzeiten (2ms/10ms) wird dabel Gberwacht.

Motordrehrichtungs-Test, bei diesem Test wird der Motor langsamer drehen als dies
normalerweise der Fall ist, um dem Anwender die Gelegenheit zu geben, die
DREHRICHTUNG des Munzkarussell optisch zu erkennen und am Testgerét durch die
Tasten ,,JA* oder ,,NEIN* zu bestétigen. Zuerst muss das Miinzkarussell im Uhrzeigersinn
(UZS), nach Bestétigung gegen den Uhrzeigersinn (GUZS) drehen. Nach der zweiten
Bestétigung wird der Gesamttest entweder fortgesetzt oder mit einer entsprechenden
Fehlermeldung abgebrochen.

Minzfach-Test, bei diesem Test wird der gleichméiige Freilauf des M Unzfachkarussells
Uberpruft. Zuerst wird ein Messwert ermittelt (Munzfach zu Mnzfach-Durchschnittswert),
danach 58 weitere M uinzfach-T ransportzeiten gemessen, mit jeweils zulassiger + 10%
(Zeit-) Toleranz. Falls das MUnzfachkarussell klemmt und dadurch das + 10%
Toleranzfenster Uber- oder unterschritten wird, wird der Testlauf mit entsprechender
Fehlermeldung abgebrochen.

Magnet-Test, der Elektromagnet wird 3x Ein- und Ausgeschaltet, dabel werden die Zeiten
gemessen. Die Einschaltzeit (t-on) bis die Gabellichtschranke unterbrochen wird, darf nicht



mehr als 22ms betragen. Die Abschaltzeit (t-off) bis die Gabellichtschranke freigegeben
wird, darf nicht mehr as 54ms betragen.

LED-Test, ACHTUNG! Nutzlich nur fir Magazine mit LED Anzeige. Hierbel wird zuerst
nachgefragt ob der LED Test ausgefiihrt werden soll, falls ,,NEIN* eingegeben wird dann
ist der Magazintest abgeschlossen. Bel einem Magazin mit LED-Anzeige sollte mit ,, JA*
bestétigt werden. Das Magazin so halten, das die LEDs gut sichtbar sind, dann mit einem
Finger die Munzeingangslichtschranke unterbrechen und dabel die LEDs beobachten: alle 6
LEDs sind jetzt zeitweise eingeschaltet. Manche LEDs leuchten immer und manche
blinken. Wichtig dabei ist, das alle 6 LEDs funktionieren. Nach etwa 2 Sekunden endet der
Test von selbst, die Funktion der 6 LEDs muss dann durch die Tasten ,,JA* oder ,,NEIN*
bestétigt werden.

Nach Abschluss des Gesamttests leuchtet die griine ,,OK“-LED auf dem MTG und es

ertont ein Signal.

In der LCD-Anzeige werden folgende Werte vom getestetem Magazin angezeigt:

1) Motor-Transportzeit von Minzfach zu Minzfach Vorwérts (GUZS) in Millisekunden
[mg].

2) Motor-Transportzeit von Munzfach zu Minzfach Rickwérts (UZS) in Millisekunden
[mg].

3) Magnet Ein-/Aus- (t-on/t-off) Zeten in Millisskunden [ms].

Magazin Einzeltests

M otor-Test:

Nach Aktivieren der Funktion erscheint rechts in der Anzeige ,,Manuell” und ,, Test*.

Bei ,,Manuell“ kann man den Motor vorwirts oder riickwérts drehen lassen. Dabei dreht
sich der Fachmotor solange, wie eine Taste betétigt wird. Bel diesem Test wird die
Motorlichtschranke NICHT abfragt. Eswird u.U. auch nicht korrekt von Fach zu Fach
gefahren, vielmehr kann der Motor "auf freler Stecke" - also zwischen 2 Féachern - stehen
bleiben. Dies wird nicht tberwacht! (OHNE Fehlererkennung, dies ist ggf. nitzlich fur
Reparaturen...).

Bei ,,Test* dagegen werden der Ablaufund die Motor-Steuerzeiten tberwacht. Hierbel
kann man den Motor auf Tastendruck Vorwérts oder Rickwaérts drehen lassen. Die
Motor-Lichtschranke wird vor und nach der Ansteuerung des Motors abgefragt. Die
Munzfach zu MUnzfach-Transportzeit wird gemessen und in [ms] im LCD-Display
angezeigt. Mit Fehlererkennung.

Magnet-Test:



Nach Aktivieren der Funktion erscheint rechts in der Anzeige ,,Manuell*“ und ,, Test*.

Bei ,,Manuell“ kann man den Magnet kurz einschalten, bei diesem Test wird die
Magnetlichtschranke NICHT abgefragt. (OHNE Fehlererkennung, diesist ggf. nitzlich fur
Reparaturen...).

Bei ,,Test” wird der Magnet kurz angesteuert. Hierbei wird die Magnetlichtschranke
abgefragt (mit Fehlererkennung). Die Zeit bis zur Unterbrechung und erneuter Freigabe der
Gabellichtschranke wird gemessen und in [ms] angezeigt. Die Einschaltzeit (t-on,
Gabedllichtschranke unterbrochen) darf nicht langer al's 22ms sein. Die Abschaltzeit (t-off,
Gabellichtschranke frei) darf nicht l&nger als 54ms sain.

LS-Test:

Nach Starten des Lichtschrankentests erscheint Minzeingang, Fach und Klappen-
lichtschranke gleichzeitig auf der Anzeige des MTG. Bel blockierter Klappen-L S besteht
die Moglichkeit, nach einem Fehler-Hinweis in der Anzeige, den Test fortzusetzen.
Hintergrund: eine blockierte Klappen-LS ist normal ein Hinweis auf einen (fehlerhaft)
bestromten Magneten - also ein Fehlerkriterium.

Zum Zwecke der Reparatur, wird mit dem Hinweis der Fehler gewissermalien
"Uberbruckt", d.h. der Bediener it fiir weiteres Handeln selbst verantwortlich. Es sollte
also auf die Funktion des Magneten an dieser Stelle unbedingt geachtet werden.

Mit jeder Zustandsénderung an einer der Lichtschranken ertont ein kurzes Signal. Mit Hilfe
der mitgelieferten LS-Testschablone miissen beim Einsetzen und beim Entfernen der
Schablone im Minzeingangsschlitz, drel nacheinander folgende Signaltdne zu horen sain.

EEPROM-Test:

Nach dem Starten des EEPROM-Tests erscheint die Wahimoglichkeit zwischen
,,Auslesen” und ,,Testen®.

Bei diesem Test wird der Magazin-interne, serielle, 12C-Speicherchip Type 24C01 (128
Byte) oder Standard 24C02 (256 Byte) getestet.

Bei ,,Auslesen wird der EEPROM Inhalt nur ausgelesen und iiber den seriellen PC-
Anschluss (RS232) Ubertragen. Zusétzlich berechnet das M TG eine CRC-Prifsumme vom
EEPROM-Inhalt und zeigt diese 4stellige CRC im Display an (CRC im sog. HEX-Format,
z.B.: "leeres’ EEprom: CRC = FF00).

Bei ,,Testen* wird das EEprom komplett auf Funktion gepriift. Zuerst wird die
Lesegeschwindigkeit Gberpriift (Vorgabe: < 2ms), dann komplett ausgelesen und im
Testgeréte-Speicher abgelegt sowie Uber den seriellen PC-Anschluss Ubertragen (RS232).
Danach werden mehrere Schreib-/Lese-Tests durchgefiihrt. Abschlief3end werden dieim
Testgerét abgelegten Daten wieder in das Magazin-EEPROM zurtick geschrieben.
Zusatzlich wird die Check-Summe (CRC) berechnet, der Schreibzyklus ermittelt (\V orgabe:
< 10ms) und beides in der MTG-Anzeige dargestellt. >>>



Falls das EEPROM nicht reagiert wird fir Reparaturzwecke der Fehler-Code 14
(EEPROM: NO RESPONSE) "Uberbriickt". Also, im Falle eines EEPROM-Fehlers
(Totalausfall, EEPROM nicht vorhanden, verkehrt herum besttickt, 0.8.) erfolgt ein
Hinweis im Display ,,Fiir Messzwecke ist Vcc und EEPROM-Vcc noch Eingeschaltet™.
Gleichzeitig leuchtet die rote Fehler-LED auf. In diesem Zustand ist es mdglich an der
Elektronik ggf. weitere Messungen vorzunehmen.

ACHTUNG: die Spannungen bleiben Eingeschaltet bis eine Taste gedriickt wird (Magazin
bitte nicht vorzeitig vom Steckverbinder abziehen). Weiterhin gilt diese "Fehler-
Uberbriickung" nur fiir den separaten EEPROM-Test und NICHT im GESAMT-Tedt!

Achtung! Beim Senden der EEPROM-Daten zum PC via RS232 ist zu beachten, das der
Inhalt des 24C01 2x gesendet wird. Diesist bei einer etwaigen Lese-Software PC-seitig zu
berlicksichtigen und zu differenzieren. Der Grund liegt im Lese-Modul der Testgeréte-
Software: zum Zeitpunkt des Audesens eines 256 Byte-Datensatzes kann noch nicht sicher
zwischen 24C01 / 24C02 unterschieden werden, dazu wére ein Schreibzugriff nétig. Da
dieser erst zum spéteren Zeitpunkt erfolgt, werden im Falle des 24C01 dessen 128 Byte 2x
Ubertragen, gefolgt von nur EINER CRC fir die gesamten 256 Byte.

Tri-State-Test:

Der Tri-State-Test misst ob die Leitungen LS1 (Pin 4), LS2 (Pin12), LS3 (Pin 5) und SDA
(Pin 6) einen hochohmigen Zustand haben. Der Test wird mit unterschiedlichen Zustanden
durchgefiihrt, zum Beispiel mit 5V und 24V aktiv und mit nur 5V aktiv. Da diese
Leitungen normalerweise von Magazin zu Magazin parallel miteinander verbunden sind,
darf keine dieser Leitungen einen festen digitalen Zustand haben (1 oder 0), wenn diese
nicht in Benutzung sind. Anschlief3end wird der Zustand der vier Leitungen in der MTG-
Anzeige im Klartext angezeigt.

Dauertest:

Erklarung:

Hierbei werden Motor und Magnet dauernd getestet. Der Motor wird gemessen mit + 10%
Zeittoleranz von Mnzfach zu Minzfach. Falls das MUnzfachkarussell klemmt oder die
Motorgeschwindigkeit langsamer oder schneller wird und dadurch die + 10% (Zeit)
Toleranzfenster Uberschritten oder unterschritten wird, wird der Testablauf mit einer
Fehlermeldung abgebrochen.

Der Magnet wird tber die Magnetlichtschranke abgefragt (mit Fehlererkennung), die Zeit
vom Gabellichtschranke Unterbrechung und Freigabe wird gemessen und angezeigt. Die
Einschaltzeit bis die Gabellichtschranke unterbrochen wird, darf nicht mehr als 20ms
betragen. Die Abschaltzeit bis die Gabellichtschranke frei wird, darf nicht mehr als 40ms
betragen.

Funktion:



Nach Starten der Funktion ,,Dauertest* wird zuerst der Zustand der Magazinlichtschranken
Uberpruft. Danach startet das MTG den Dauertest. Der Motor wird erst 100 Munzféacher in
die eine Richtung gedreht, dann 3x der Magnet angesteuert und dann weitere 100
Munzfécher in die andere Richtung gedreht, usw., usw. Jeweils nach je 100

M uinzfachbewegungen stehen Information tber die ermittelten Zeiten in der Anzeige zur
Verfligung.

Test-Ende:

Der Dauertest 1auft bis zum Auftreten eines Fehler oder der Betdtigung der Eingabetaste (=
vorzeitiger Abbruch). Im Fehlerfall bleibt der aufgetretene Fehler solange im Display
stehen bis dieser vom Anwender zur Kenntnis genommen und durch Tastendruck bestétigt
wurde! Allerdings lauft der "Dauertest” auch nicht ewig: nach 2000 Durchldufen wird der
Test vom MTG beendet und das korrekte Ergebnis im Display angezeigt. Im Normalfall
wurde der "Dauertest” bis dahin ca.8 Stunden laufen.

In der MTG-Anzeige wird folgendes beim Dauerlauf fortlaufend angezeigt:

1) Dauerlauf Nummer XXXX (jewells 100 MUnzfach-Bewegungen u. 3 Magnet-
Ansteuerungen).

2) Maximale Zeit in Millisekunden [ms] von Minzfach zu Munzfach (V= Vorwérts, R=
Rickwarts).

3) Magnet Ein- und Ausschaltzeiten in Millisekunden [ms].

(Support):

,»Support® ist kein eigentlicher Test, sondern die Kontaktadresse und Telefonnummer
unsere Hotline.

V erbesserungsvorschlége sind bei uns immer willkommen.

Falls Sie Probleme mit dem MTG haben, rufen Sie uns einfach an.

Wir sind in der Regel Montag bis Freitag von 9:00 bis 17:00 fur Sie erreichbar.

Fehler Codes:




Fehler-Code: O
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 1
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 2
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 3
LCD-Anzeige:

Erklérung:

Maogliche Ursache:

Fehler-Code: 4
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 5
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Maogliche Ursache:

Fehler-Code: 6
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Maogliche Ursache:

Fehler-Code: 7

"Betriebsspannung ist aul3erhalb Toleranz! (24V: 21,6V...26,4V)"
Netzspannung liegt aul3erhalb von 24V +/-10%
Netzteil falsch eingestellt oder defekt.

"Die Fach-LSist NICHT mehr blockiert. Motor lief zu weit!"

Nach Stoppen des Fach-Motors lief der Nocken weiter, die Fach-LS wurde
wieder freigegeben = Fehlersituation, Fachposition nicht korrekt.
Motor-Uberspannung, Mechanik Fehler, Motor Treiber |C oder Fach-LS.

"Klappen-LS: Kein Signal! Timeout nach 1 Sek.!"

Nach Ansteuerung des Klappen-Magnet wirde die LS nicht blockiert.
Schlitz im Magazin durch Minze oder Gegenstand mechanisch blockiert,
Klappen-LS oder Magnet defekt, Magnet nicht gesteckt (Steckkontakt),
Klappe verklemmt durch Schmutz.

"Abweichung > +/-10% Minimum= xx ms, Maximum= yy ms, Messwert= zz
r,',]SII

Die Mnzfach-zu-Muinzfach-Transportzeit wurde um mehr als 10% Uber-
/oder unterschritten.

Klemmendes oder falsch / zu fest montiertes Fach-Karussell, Fehler an Motor
oder Mechanik, Netzteil Unter-/oder Uberspannung.

"Minz-LS blockiert!"

Die LS st blockiert zu einem Zeitpunkt, wo dies nicht erwartet und/oder
nicht zul&ssg ist.

LS defekt, LS blockiert/verschmutzt, VVerstarker defekt.

"Tri-State-Fehler! Bitte separat prifen”

Min. eine der Leitungen SDA, LS1, LS2 oder LS3 haben tber den

M essspannungsteiler gemessen -eine um mehr als +/-10% veradnderte
I mpedanz

Leitungsschluss, Buffer-1C defekt.

"Fach-LS = Low/High? Bitte Motor prufen!”

zu Testbeginn wird die Fach-L S mehrfach abgefragt. Andert sich deren
Zustand, also ohne Motoransteuerung, so muss von einem Defekt
ausgegangen werden.

Fehler in Motor-Elektronik / Motor-Ansteuerung, 0.4



LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 8
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 9
LCD-Anzeige:

Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 10
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 11
LCD-Anzeige:

Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 12
LCD-Anzeige:

Erklérung:

Mogliche Ursache:

"ACHTUNG: DieKlappen-LSist NICHT frei! Bitte Magnet prufen!"”
40ms VOR und NACH der Magnet-Ansteuerung muss die Klappen-L S frei
sain!

Klappe (Schieber) klemmt, Rickstell-Feder fehlt, LS defekt, 0.a

"Motor-Zeitfehler: Minimum= 80ms, Maximum= 198ms, Messwert= xx ms'
Die Minzfach-zu-MUnzfach-Transportzeit liegt auf3erhalb der Vorgaben
Motor defekt, Transportnocke zu locker, Fach-Karussell klemmit, falsche
Betriebs-Spannung, Munze oder Gegenstand blockiert Karussell, 0.4

"Magnet-Zeitfehler: Soll: t-on < 22ms, t-off < 54ms, Messwert t-on/off= xx
ms"

Die Klappe (Schieber) muss innerhalb von 20ms schlief3en und innerhalb von
40ms erneut 6ffnen. Diese Funktionszeiten werden gemessen. Abweichung =
Fehlerstuation.

Magnet zu schwach (defekt), Ruckstell-Feder zu stark, Klappe klemmt,
Mnze blockiert Schlitz, Magnet nicht gesteckt, Kabelbruch, Federbruch,
Transstor Endstufe 0.4

"Motor: Drehrichtungs-Fehler. Bitte Motor prufen!”

Der Anwender bestétigte durch Tastendruck eine falsche Karussell-
Drehrichtung.

Motor fasch verdrahtet / falsch gesteckt, Fehler in Motor-Elektronik, 0.a

"Motor Start-Position fehlerhaft! (Fach-LS sollte bei/vor Start blockiert
seint)"

Die Fach-LSist NICHT blockiert zum Zeitpunkt einer erneuten Ansteuerung
des Fach- Motors. Im Gegensatz zu Fehlercode 1 war die LS aber zuvor
blockiert. Oder anders gesagt: Fehlercode 1 kommt NACH einer Motor-
Ansteuerung, Fehlercode 11 VOR einer Motor-Ansteuerung.
Motor-Uberspannung, Fehler an Mechanik oder Fach-L S, 0.4

"Alle 6 Magazin-LED mussen fir ca.2 Sek.Blinken / Leuchten! Bitte erneut
prifen!”

Der Anwender bestétigte durch Tastendruck das nicht alle der 6 LEDs
korrekt laufen.

Min. 1 LED fehlt, ist falsch bestiickt oder defekt, 0.a

10



Fehler-Code: 13
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 14
LCD-Anzeige:
Erkléarung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 15
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Maogliche Ursache:

Fehler-Code: 16
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 17
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

Fehler-Code: 18
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Maogliche Ursache:

Fehler-Code: 20
LCD-Anzeige:
Erklérung:

Mogliche Ursache:

"MUnz-LS Uberprufen! Evtl. Snd 1 oder 2 LS-Paare ausgefdlen’

Der Anwender bestétigte durch Tastendruck den Ausfall von min. 1 Miinz-
LS-Paar.

Min. 1 LED-Sender / LED-Empfanger fehlt, ist falsch bestiickt od. defekt,
0.4

"NO RESPONSE: EEprom-Reaktionszeit > 2ms. Timeout!"
EEprom-Fehler. Das EEprom meldet sich nicht auf Ansprechen tiber 12C-
Protokoll

EEprom fehlt, defekt, Magazin nicht gesteckt, SDA-/SCL-Leitung
elektrisch blockiert, Fehler in Spannungsversorgung, EEprom-Vcc-
Ansteuerung, 0.4

"EEprom-Schreibzyklus > 10ms. Timeout!"

EEprom-Schreibfehler. Lesevorgang war OK, beim Versuch zu Schreiben
ist das EEprom-1C aulRerhalb der 10ms-Spezifikation. Schreibzyklen missen
in 10ms erfolgreich sein!

EEprom defekt od. Teildefekt, mdglicherweise Alterungs- und/oder
Waérmefehler.

"CRC-Vergleichfehler! Nach 3x Lesen sind die CRC ungleich!™
EEprom-Lesefehler. Bei 3 Lesevorgangen gab es unterschiedliche
Checksumme Ergebnisse!

EEprom defekt od. Teildefekt, mdglicherweise Alterungs- und/oder
Waérmefehler.

"Verify-Fehler! Nach Schreibtest EEprom-Inhalt ungleich!”
EEprom-Schreibfehler. Der eigentliche Schreibvorgang war OK, beim
anschlief3enden Vergleichdesen (Verify) gab es Abweichungen.

EEprom defekt oder Teildefekt, moglicherweise Alterungs- und/oder
Waérmefehler. Weitere Moglichkeit: falscher EEprom-Typ, z.B. 24C01 statt
24C02 bestiickt.

"CRC-Fehler: Nach dem Schreibvorgang sind die CRC ungleich!"
EEprom-Schreib-/L esefehler. Beim Zurticklesen nach einem Schreibvorgang
kam es zu einem Prifsummenfehler.

EEprom defekt od. Teildefekt, moglicherweise Alterungs- und/oder
Warmefehler.

"Fach-Lichtschranke: Kein Signal! Timeout nach 1 Sek.!"

Nach Ansteuerung des Fach-Motor hat sich der Zustand der Fach-L S nicht
verandert.

Fach-Karussell durch Miinze oder Gegenstand mechanisch blockiert,
Fach-L S oder Motor defekt, Motor nicht gesteckt (Steckkontakt).

(c) 2007, Technischer Service W & P
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